FEUILLE DE PERSONNAGE
Nom

PROFESSION

DESCRIPTION

POINTS D’EXPERIENCE 13

HOUN « LA FOUINE » POUE
MARCHAND (EN TOUT GENRE)

POINTS D’INTRIGUE

ATTRIBUTS
AGILITE
FORCE
VITALITE
VIGILANCE
INTELLIGENCE
VOLONTE

ATTRIBUTS DERIVES
(PVv=VIT+VOL SBG=PV/2
POINTS DE VIE

SEUIL DE BLESSURE GRAVE
INITIATIVE

INIT=AGITVIG)

D12 + pb10O

TRAITS
ATOUTS
SENS AIGUISES

D12
D10
D8
D10
D8
D8

MINEUR MAJEUR
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MINEURE MAJEURE
[ ]

COMPLICATIONS

CLEPTOMANE

CUPIDE

16
8

ENNEMI MORTEL
POIDS PLUME
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TALENTS
ANIMAUX

ARMES A FEU
ARMES BLANCHES
ARMES DE JET
ARMES LOURDES
ARTISANAT

ARTS

COMBAT SANS ARME
CONNAISSANCES
DISCIPLINE
FURTIVITE
INFLUENCE
INGENIERIE
INTERPRETATION
LANGUES'
MEDECINE’
PERCEPTION
PILOTAGE"
SCIENGCES
SPORTS

SURVIE
TECHNIQUE'
VEHICULES PLANETAIRES

D6
D6
D6
D6

D6

D6
D6

D6

D6

SPECIALITES

COuUTEAU D8
CouTEAU D10

DISCRETION D10, PICKPOCKET D10

SYSTEMES DE SECURITE D10

ARMES
PISTOLET
COuTEAU

DEGATS
D6B
D2B

30
5

PORTEE

MATERIEL

HOVERCRAFT

ROSSIGNOLS ELECTRONIQUES
AEROSOL POUR LASERS
TROUSSE DE DEGUISEMENT (9)

CDT(MuUN)
3(8)

ARMURE

GILLET PARE-BALLES 1B

PROTECTION

ARGENT €REDIT PLATINE OR ARGENT
€ 920 1 2,5 5 250

PENALITE
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